






このたびは当社のスーパーファミコン用ソフト『タクテイ 
クスオウガ』をお買いあげいただきまして、まことにあり 
がとラございます。 

このゲームは様々な楽しみ方ができるシミュレーション R 
PG です。 


ご使用前にこの取扱説明書をよくお読みいただき、正しい 
使用法でご愛用ください。また、本書は再発行いたしません 


ので大切に保管してく$ 



つか ぞく d _ v な しよう けんこう…こ 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好まし 
くありませんので避けてください。ごくまれに、強い光の刺激や、 

てんめつ う ノ^ て^^ がめんとう み とき • ベじて $きん 

点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋 
南のけいれんや—の顏»の羅を ■ する)(がいます。こうし ■ 
た症状を経験した人は、テレビゲームをする前 t 必ず医師と相談し H 
てくださぃ。薦^、ゲームをしてぃて、このょぅな臟が6きた4 
合には、ゲームをやめ、医師の診琴を受けてください。 

テレビゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時 
は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不陕感が続いてい 
る場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った^'、長期 

しょうがい ひ お かのうせい ほか よういん て 

にわたる障害を引き起こす可能 i 生があります。他の要因により、手 
や腕の一部にが認められたり、疲れている場合には、テレビゲー 
厶をすることによって、悪化する可能性があります。そのような場 
合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 
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D 3 夕-ボファイル対応^夕-ボファイルツイン対応 

ターボファイ.ル、ターボファイルツイ'ンはアスキーの商標です。 



















バ卿 


ウオルスタ系民族 


ガルガスタン王国 


コリタニ地方を中心に反映しているガ 
ルガスタン系民族の国。統治者はパル 
パトス枢機卿。冷酷な男として有名 


，ヴァレリア諸島内では最も少数の民族。 
ロンウェー公爵といろ男が指導している0 
現在は国として形成されていない状態 


口公 


ン爵 




































暗ラ 


黒ン 


騎ス 


士口 


司ブ 


ゲームの 舞台となる吻はヴァレリ：^ d ^ L 、 
う、 15 の島から 形成さ办る諸島です。： 
貿易の中継地と して古 I がら栄えて f ヽ f す1 
が、常にその 覇権を巡らて民族間の辦塋が| 
絶えない土地で もあります。そんな 
リア諸島も、 一度はドルガルア怒いち男(こ ■ 
、 1 よって全土が統一されます。聡明な主の出| 
j 現によっでよろや <安定した統治が始まり| 
|ますが、彼には後継者がいませんでした。 

王の死後、/再び ii 家は分裂し民族間の争| 
いが始まります。 ft 立4 ているのは 3 民族。 
物語は少数派のウ奸 ルスタ人が他の民族に| 
追い詰められた状態か 各始まります。 


バクラ厶•ヴァレリア国 


パーニシア地方を中心に繁栄している 
パクラ厶系民族の国。ヴァレリアの北 
にある大国、ローディス教国の力を借 
りて勢力を伸ばした。 

実権を握っているのは王である司祭 
プランタ。そして口ーディスから派遣 
された暗黒騎士団団長のランスロット。 
王であるプランタの行動は常にランス 
ロットに監視され、制限されている 
























mm ヴァレリアにおける 

この世界には、人々の性格づけに 
深く関わっているアラインメントと 
ェメントといろ要素があります。 


暗黒 


As^od^e 

心の中にある「自由 
と束縛」.の要素がア 
ラインメントです。 


自由を求めるが故 
に混沌へと導 tvr 
しく.力。暗畢神 • 
アス%デが-穿て 
おり、光の力と対 
立している^ 


束縛による規律で 
秩序を保とラ t す 

■看明 

へ^!^光と 

戦争の神、イシュ 
タルが司っている 


ゼテギネア靥に関して 


• ヴァレリアではゼテギネア歴という暦を採用して生活 
が営まれています。太陽暦と対応すると以下のよ a にな 
ります。青い文字の月が雨期、赤い月が乾期に入ります。 


神竜の月 峰 1/1〜1/24 
地竜の月 峰 1/25〜2/18 
水竜の月畤2/19〜3/13 
影竜の月峰3/14〜4/6 
白竜の 月畤 4/7〜5/1 


炎竜の月 _ 5/2〜5/25 
風竜の 月畤 5/26〜6/18 
金竜の月 蜂 6/19〜7/13 
雷竜の月_7/14〜日 /B 
閹莆の月岭已/7〜日/30 


海竜の月峰日/31〜9/24 
黒竜の月#9/25〜10/18 
双竜の月蜂10/19〜11门1 
火 竈の月蜂 11/12〜12/6 
光 竜の月畸 12/7〜12/31 

























水 


川や海、 f など、 
水に 関係の I る土 

地に 特 I ?強 I 働ぃ 
ている力。 菜 

ザが司 づ^ f いる 


エレメント 



世界を構成する4元素がエレメントです。人々はこれらを 
司る神々のラちの誰かの守護を一生受けることになります。 
水と炎、風と大地は反発しあろ対立した関係になっています。 























潑锻潑プレイヤ■の目的锻茲锻 


ヴァレリア諸島の内紛 
を終結させることがプレ 
イヤーの最終的な目的で 
す。そのため(こはコンピュー 
夕が操作する様々な軍と 
自軍のュニットを戦わせ 
ることになります。 

最終的にどんな形で決着がつくのか 
は、主人公の青年 • デニムの行動次第 
で大きく変わってくることになります。 


パウエル （ 16 歳) 

港町ゴリアテ出身の 
ウオルスタ人。正義 
感に燃える若き戦士 


カチユア • 
パウエル （ 18 歳) 


デニムの姉。プリー 
ストの修行を積んで 


いる頼もしい味万 


ボゼツグ （ 16 歳) 


デニムの幼なじみ。 
肉親を殺害した暗黒 
騎士団を憎んでいる 


コン ト ローラの 主な使い方 


コントローラは主に以下のような使い方をします。 L 、 R 、 
SELECT 、 START を同時に押すとリセットがかかります。 
IA ボタン…… 決定ボタン。様々な画面での選択時に頻繁に使用します 
參 B ボタン…… キャンセルボタン。 各 画面でのコマンド解除時に使用します 
'# X ボタン…… 各画面でコマンドを表示させるときに使います。また戦闘時には、 
次に行動するユニットを探すときなどにも使います 
IY ボタン…… 自軍の編成を整えるときや、戦闘時に自軍と敵軍のユニットの区 
別を一目でつけたいときなどに使います 






























•タイトル画面構成 

本ソフトをスーパーファミコン本 
体に羞し電源を入れると、デモ画面 
の後タイトル画面が表示されます。 

なお TURBO FILE は別売の夕一 
ボファイルかターボファイルツイン 
をご購入いただかなし Y と使えません。 

NEW C3AME 
初めてプレイすると$に選択してください 
CONTINUE 

セーブしたデータからゲームを再開するときに選択してください 

丁 LJTCDFMA し 

戦闘時の実践的な操作法などを具体的に解説 
しています。ゲームがなかなか進まないとぎ 
には選択してみてください。10の項目に分け 
て、占星術師のウオーレンが細かく解説して 
いきます。なお、同じ解説モードがゲームス 
タート時にも用意してあります。本編に入る 
前に一通り体験しておくことをお勧めします。 

TURBO FILE 
セーブしたデータを別売のターボファイルかターボファイルツインとやりと 
りするときに選択してください。このゲームではターボファイルモードで12、 
スーパーターボファイルモードで41のデータを保存することができます 
SOUND 



•しポタン…… ユニットー覧やチー厶設定の画面でユニット選択に使います 
參 R ボタン…… ユニットー霓やチーム設定の画面でユニット選択に使います 
參 START ポタン…… ゲームを始めたり、 L ステータス画面で表示する項目を 1 
切り替えるときに使います。アタックチームの決定時にも使います 
•SELECT ボタン…… ヘルプメッセージを出したいときに使います。コマン 
ドやアイコンなどで不明な点があったら、このボタンを押してみてください 4 
參十字ボタン…… 各画面でのユニット選択時や、カーソルを移動させるときに使 
います。3□マップ中のカーソル移動は何タイプか用意されています ^ 

— — ^_ A _ _ _ ， - - ----- 5 


ス、てず足いです竹 


いス冰7 

@レ:1:7テープクリア<^めの$件 
レ，スン2:ユニ，卜#«ん£らどラなる¢7 
レ，スン3:ザ•似-六 -G ス、て 
レ：>ス> 4:]ニット物しくみ 
レ》2ツ5:3ニブトを»してみぶ d ， 



Cactlc^Oi^re 

Let fskiM Tmethek 


















ゲーム の構成 


「タクティクスオウガ」の本編は大まかに分けると3つの 
画面で構成されています。それぞれの画面に用意されたコマ 
ンドを選ぶことによってさらに別の画面に展開します。 

_潑潑菡地域マップ潑锻綴锻潑 

自軍を移動させる画面です。敵陣 
に乗り込んだり自軍の編成を整えた 
りします。初期は移動可能な拠点は 
わずかですが、やがて新しい地名や 
道筋が増減していきます。 X ボタン 
を押すとコマンドが表示されます。 



入、 ユニッ トのネ 


ショップ 


城や町でのみ使用可能なコマン 
ド。店でアイテムや呪文書の購 
ノトの補充や売却などをします。販売し 
ている内容はストーリーの進行度などによります 



關 


トレーニンク 


自軍を二手に分けて戦わせ、経 
験値を稼ぐモードに入ります。 
あくまで訓練なのでユニットが死亡することはあ 
りません。安全に育成することがでぎるのです 




ヘルプメッセージに関して 


SELECT ボタンを押す 
と各画面やコマンドなどを 
解説します。ステータス画 
面の場合は「"？」の力ーソル 
が現れます。知りたい場所 
にあわせれば A ボタンで各 
項目の意味を調べられます。 


















編成 


■ 


自軍のメンバーである各ユニッ 
卜の装備品を整えたり、クラス 
チェンジなどを行います。このコマンドを選択後、 
X ボタンでさらに以下のコマンドが表示されます 



m 


アイテムを装備したりはずしたりします。所持アイテムはここ 
で確認し整理することが可能です0このコマンドを選択すると 
アイテムの装備画面に切り替わり「装備」「解除」「リスト」 
「条件整理」といラ4種類のコマンドが使用可能になります 


Wv ； 呪文書を装備したりはずしたりします。このコマンドを選択す 
ると魔法の装備画面に切り替わり「装備」「解除」「リスト j と 
いうコマンドが使用可能になります。魔法を使う場合は、あら 
かじめ使いたしヽ魔法の呪文書を装備しておく必要があります 


パラメータの内容に応じてユニットを他のクラスへチェンジさ 
せます。このコマンドを選ぶとクラスチェンジの画面に切り替 
わります。条件をクリアしないとクラスチェンジできませんが、 
満たしていればチェンジできるクラスが表示されます。ただし、 
クラスチェンジが可能なのは人間型のユニットだけです 


© 


自軍からユニットを除名します。一度除名してしまラと、デー 
夕から完全に抹消されてしまいます。また、除名されるユニッ 
卜も怒りだしてしまうので、よく考えてから実行してください 


ン ： ステータスー覧の ユニッ トの並び順を変更することができます。 
p 初期設定の状態ではナンパー順に並んでいます。デニムを先頭 

にして、自軍に加わった順に ユニッ トが並べられていきます 


a 


ステータス画面の表示形態を変えます。初期設定では丨画面中 
に20人分が表示される 「 S ステータス」画面ですが、3人分を 
表示する 「 L ステータス」画面へ変更することができます 
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ウォーレン • レポート 

レン 

「•v 刀 d 分解功！篸 yn 

奶油取: のと* ゼん It £ 

今までに起きた出来事や主な人 
物、ゲーム攻略に関するヒント 

>'J7Qyhfffm と. 

嫌 ，.' 扣いし 

. t . : . 

などが記されています。また、今までにプレイし 
た時間と戦死者の数も確認することができます 

j 

( シ - ン M:Y 柄' ノ） 




データ 


プレイしたデータを保存したり、 
保存したデータを読み込みます。 
データは2つまで保存できます。それ以上したい 
場合は別売のターボファイルを使用してください 




オプション 


メッセージの速度やカーソルの 
移動パターンなどのゲーム環境 
を、好みに合わせて設定していくことができます。 
設定内容として以下の15項目が用意されています 



1. カーソル移動 

戦闘フィールドでのカーソル移動タイプを4種類から選択することができま 
す。初期設定では入力方向が45度右にズレる 「 A タイプ」になっています 

2. カーソルリビートの速度 

戦闘フィールドでのカーソルが連続移動を始めるまでの入力時間とタイミン 
グを3段階に調節します。初期設定の段階では「普通」になっています 

3. ステータスの表示 

戦闘フィールドで、カーソルが示すユニットめステータスを表示するかどう 
かを設定します。どちらにしても A ボタンで詳しい表示が出せます 

4. ナビゲーシヨンメッセージの表示 

次になにをすればよいのかを説明するメッセージの表示*非表示を設定しま 
す。初期設定では 「 ONj になっています。慣れてきたらはずしてください 

5. メッセージの速度 

メッセージの表示速度を設定できます。 3タイプの中から選択してください。 
初期設定では「普通」になっています。読みやすい速度に調節してください 
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6. 攻撃名の表示 

戦闘中に各ユニットが行5攻撃の名称を、表示するかしないか設定します。 
初期設定では 「 ON 」 になっています。いらないときははずしてください 

7. 効果メッセージの表示 

戦闘中の効果内容を表示するかしないか設定します。初期設定では 「ONj 
になっています。スピーディにゲームを進めたいときははずしてください 

日.経験値取得メッセージの表示 

戦闘中取得した経験値の数値を表示するかしないか設定します。初期設定で 
は 「 ON 」 になっています。スピーディに進めたいときははずしてください 

9. アイコンとコマンド名の表示 

コマンドの表示方法を3種類の中から選択します。初期設定の段階ではアイ 
コンとコマンドの両方が表示される 「 A タイプ」の状態になっています 

10. サウンド 

音声出力を「ワイド J 「ステレオ」「モノラル」の中から選択します。初期設 
定では「ステレオ J になっています。環境に合わせて調節してください 

11. L ボタン ショー トカットの表示 

L ボタンのショートカット機能を作動させるかどろかを設定します。初期設 
定では 「 OFF 」 の状態になっています。詳しくは15ページをご覧ください 

12. 闩ボタンショートカットの表示 

R ボタンのショートカット機能を作動させるかどうかを設定します。初期設 
定では 「 OFF 」 の状態になっています。詳しくは15ページをご覧ください 

13. ショートカット機能の英語表記 

ショートカットの表示を英語表記に切り替えます。初期設定では日本語表記 
になっています。ショートカットに関する内容は15ページをご覧ください 

14. ユニットー覧の Y ボタン切り替え 

ユニットー覧画 面で、 「しステータスー覧」 と 「 s ステータスー覧」 の切り 
替えを、丫ボタン入力で行えるよろ変更できます。初期設定ではでぎません 

15. すべてのスイッチを元に戻す 

1から14までのすベての設定を初期の状態に戻します 


※以上のオプション機能は戦闘フィールドでも実行することができます 





锻 アタックチームの編成画面 茲 

自軍の中から戦闘フイールド 
で実際に戦ろメンバーを選ぶ画 
面です。本ソフトではこのメン 
パー のことをアタックチームと 
呼んでいます。 A 、 巳、セレク 
トボタン以外は他の画面とは多 
少異なる使い方をしています。 

L 、 R ボタン 

画面上部に表示されているユニットが右回り、または左回りにスクロールし 
ます。アタックチームに加えたいユニットをこのボタンで選択してください 


X ボタン 

画面中に表示されているユニットの詳しいステータス画面に切り替わります。 
戦場に送り込むメンバーの装備やレベルをここで確認しておいてください 



丫ボタン 

すでに選択したュニットのステータスを確認します。カーソルを見たいュニッ 
卜にあわせてこのボタンを押すと、そのュニットのステータスが画面上部に 
表示されます。詳しく知りたいときはさらに X ボタンを押してください 



START ボタン 

この画面を終了させます。一度選択してしまったらやり直しはききません。 
アタックチームは最大10人まで編成することができますが、通常はデニムを 
メンバーからはずせません。実際には9人の仲間を選択することになります 
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潑潑锻潑 戦闘フィールド 竅蓊锻潑 


敵軍と戦ラ3□マップの画面 
です。自軍のユニットの頭上に 
カーソルが 表示されているとき 
に X ボタンを押すと、以下のコ 
マンドが表示されます。それ以 
外で押し続けると、コンピュー 
夕の操作を一時止められます。 




動 


ユニットを移動させます。移動 
でぎる範囲は各ユニットの移動 
力や地形、高さなどによって変化します。移動す 
るかしないかはプレイヤーの自由です 





行動 


相手を攻撃したり道具を使った 
りします0このコマンドを選択 
すると、さらに以下のコマンドが表示されます。 

1ターン中に丨つだけの実行が可能です 



愈 

m 


装備中の直接攻撃用武 
器か素手で攻擊します 

装備中の呪文書を唱えて魔法を行使します。最大3種類まで装 
備できます。魔法が使えるユニットだけが使えるコマンドです 

特殊な形態のユニットが、身体の特徴を生かした攻撃をします。 
ユニットが修得した「必殺技」も使ろことができます 

装備中のアイテムを使用します。中には1回使ラとなくなるア 
イテムもあります。どの ユニッ トでも使えるコマンドです 

デニム だけが使えるコマンド。敵 ユニッ トに話しかけて仲間に 
することができます。ただし、失敗することもよくあります 


_ 


装備中の投射攻撃用武 
器か素手で攻撃します 
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p— 


中断 

戦闘中のデータを一時的に保存します。ただし、あくまで一時 
的なものなので、再開するとこのデータは消去されます 


a 


オプション 

メッセージ速度やカーソル移動などの操作環境を自由に設定し 
ます。地域マップの「オプション」コマンドと同じ機能です 


ュニットー覧 

戦闘フイールドに存在する全ユ 
ニッ トの ステータスを まとめた 
一覧を表示します。この画面中で X ボタンを押す 
と、さらに以下のコマンドが表示されます 

ユニット整理 

一覧の並び順の条件を変更します。条件は HP や MP の順など 
計10項目。初期設定では登録ナンパーの若い順になっています 


サ—チ 

選択したユニットの戦闘フィールド上の位置を即座に探します。 
入り組んだ地形での戦闘などでユニットを見失わずにすみます 

L ステー タス （S ステー タス） 

—覧画面の表示パターンを変更します。地域マップ上で行える 
L ステータス （ S ステータス）コマンドとまったく同じ機能です 


V 

a 
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ット機能に関して 


戦闘フイールドにはショートカツトというシステムが 
用意されています 。 L • R ボタンと他のボタンを組み合 
わせて押せば、以下のよラな情報が視覚的にわかりやす 
く表示されます。「オプション」コマンド中の n と12の 
設定を 「 ON 」 に変更すると使えるようになります。 


L ボタン系 


L ボタンを利用したシヨートカットは、各ユ 
ニットのステータスに問題がある者をいちは 
やく見つけて表示する系統のものです。ユニッ 
卜全体の健康状態を把握するのに便利です 



-- ノステ1 ♦ 一‘ - 


L + X 

HP が最大値の10%以下になって 
いるユニット全員が点滅します 

し +Y 

MP が最大値の 10% 以下になって 
いるユニット全員が点滅します 


し +A 

ボタンを押している間、 AT の早 
いユニットが順番に点滅します 

し+巳 

本来の効果が半減したアイテムを 
装備したユニットが点滅します 




R ボタン系 


R ボタンを利用したショートカツトは各ユニツ 
卜の持つエレメントを表示する系統のもので 
す。敵のエレメントを調べておけば、より効 
果的な攻擊方法を選ぶことができます 



R + X 

「水」のエレメントを持つユニッ 
卜が点滅します 

R + Y 

「大地」のエレメントを持つユニッ 
^ 卜が点滅します 

- 


R + A 

「炎」のエレメントを持つユニッ 
卜が点滅します 


R + 巳 

「風」のエレメントを持つユニツ 
卜が点滅します 






















ゲ■ムの流れ 



デニムは自軍の編成を整えつつ進軍し、各拠点を解放して 
いきます。1つの拠点を解放するまでの大まかな流れは以下 
の通りです。途中でイベントが起こることもあります。 




同じ拠点のマップに関して 


地域マップ上には城や町、山や森などいろいろな拠点 
があります。通常これらの拠点は戦闘フイールドをクリ 
アすると上の図のように地域マップに戻りますが、城や 
塔の場合は複数のマップで構成されているため、戦闘が 
連続して行われます。そろいった場合は最初のマップを 
クリア後に、ステータス 
一覧の画面を経て、アタッ 
)> クチームの編成画面に切 
り替わります。同一拠点 
内の全マップをクリアし 
ないと地域マップに戻れ 
ないので、通常のセーブ 
がで芒なくなります。 
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1. 自軍を編成 

まずは自軍の編成を整えることから始まります。各ユ 
ニツトにアイテムや呪文書を装備させておいてください。 
編成に関するポイントは18ページをご覧ください。 


2. セーブ 

拠点は制圧すると白い色に変わります。しかしそんな 
地域でも一定の確率で別の軍に襲われることがあります。 
目的地に関わらず移動する前にはセーブしてください。 


3. 移動 

目的地に力ーソルをあわせて移動します。いくつかの 
ルートがある場合はその進入経路も選択することになり 
' ます。移動をするとイベントが発生することもあります。 

4. アタック チームを 編成 

I 移動中、または移動後に 「FIGHT I 丁 OUT 」 と表示 

されたら、アタックチームを編成して戦闘に突入します。 
このメンバー選出時のポイントは20ページをご覧くださし、。 

5. 戦闘 

アタックチーム編成が終わったらいよいよ戦闘開始。 
画面が戦闘フィールドに切り替わります。各マップのク 
リア条件は敵軍の壊滅か、リーダーを倒すかのどちらか 
です。戦闘に関するポイントは21ページをご覧くださし、。 


B . ステージ クリア 

クリア条件を満たして戦いに勝利すると、自軍にはボー 
^ナスマネーや、そのマップで手に入れたアイテムが表示 
されます。また、活躍したユニットには MVP として評 
I 価され、レベルが1ランク上がることさえあります。 



琛嶔潑自軍編成のポイント潑锻滏 

地域マップ上で行ろ自軍の編成は、 

スタートからエンディングまでコツ 
コツ続ける重要な作業です。もちろ 
んあなたの好みで自由に管理すれば 
よいのですが、参考までに基本的な 
ポイントをいくつかご紹介します。 

•武器、防具の装備 

アイテムは戦闘フィールドでしか使えません。そしてプレ 
イヤーはいくつでも所持することができますが、実際には派 
遣するユニットに装備させておかないと使えません。アイテ 
厶の装備画面で所持しているすべてのアイテムを把握できる 
ので武器、防具だけでなく、 

いざといラときに役立ちそ 
ラな道具類もいくつか持た 
せておいてください。 

また、戦闘フィールドか 
ら戻ってきたときも必ず装 
備画面をチェックしてくだ 
さい。常に最良の装備で身 
を固めておくべきです。 

•魔法の装備 

魔法は ウィッチ や ウィザー ドな どの一 部の ユニッ トし か 使 
うことができません。その中でも、クラスによって使える魔 
法の種類が限られてきます。まずは魔法の画面で呪文書を装 
備させなければなりません 
が、そのクラスと MP の最 
大値に注意してください。 
たとえ使用可能な魔法でも、 
レベルが低すぎて最大値が 
1回分の魔法使用量に満た 
ない場合は、やはり使えま 
せん。ト レーニング モード 
で育てる必要があります。 













•クラスチェンジ 

初期のメンバーは基本的なクラスのソルジャーとアマゾネ 
スばかりですが、ある程度育ってきたら他のクラスにチェン 
ジさせると戦闘手段に幅が出てきます。 

ユニッ トのクラスチェンジ前と後との差はステータス的に 
はそれほど大きくはありません。魔法が使えるよラになった 
り、得意な武器が変わってくる点が大きなポイントです。元 
に戻すこともごく容易なので、いろいろ試してみてください。 

ただし、いつまでもクラ 
スチェンジを繰り返してば 
かりいると総合的なユニッ 
卜の成長が計れません。魔 
法のエキスパート、剣の達 
人を作るためにはそれなり 
の長い修行が必要です。ど 
んなユニットにしたしへのか 
想像して育成してください。 

•ユニットの補充と除名 

デニム率いる解放軍の戦 
いは長く続きます。その途 
中で何人かは犠牲となって 
しまろかもしれません。メ 
ン八一が足りないと思った 
ら町や城にある シヨッ プで 
同志を集めてみてください。 

店に集まるユニットは日に 
よって変わるので、何度も 
かよろと意外なユニットが 
仲間に入るかもしれません。 

また、デニムの意志に賛 
同して新ししヽ仲間がやって 
くる場合もあります。しか 
し解放軍は30ユニットまで 
が限界です。メンバーが多 
すぎたら、何キャラかは除 
名する必要があります。 



紱 i 
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綴アタックチーム編成のポイント茲 


地域マップ上では解放軍全体のユ 
ニット管理が必要ですが、アタック 
チームの編成画面ではこれから向か 
ラ戦闘フイールドに適したユニット 
を選考してし A かなければなりません。 
ポイントはクラスと初期配置です。 



•ユニットの»択 


どんなに攻撃力が高くても移動 
できない地形に囲まれていては意 
味がありません。そのフイールド 
の多くを占める地形が移動可能な 
者を選んでください。また、起伏 
の激ししヽ地点があったら飛行型の 
ユニツトを加えておくと無難です。 



•戦闘フイールドでの初期配置 


アタックチームの編成画面で配 
置したユニットの位置関係が、そ 
のまま戦闘フイールドでの初期配 
置に反映します。体力の低い者は 
後方に、移動力の低い者は前衛に、 
といろようにユニットの体力や移 
動力を考慮して配置してください。 



レーニングモードの場合 


トレーニづグモードの場合 
も1チー厶最大10 ユニッ トで 
対戦することが可能です。し 
かし効率よくユニットを育成 
するためには、なるべく少数 
で集中的に戦わせた方が早く 
経験値を稼いでいけます。 




















»» 戦闘のポイント蔹锻潑锻 


戦闘フイールドでは当然敵軍と戦 
ラわけですが、やみくもに相手を攻 
撃すればいいとい a ものではありま 
せん。マップをクリアするまでに起 
こること、するべき事、そして注意 
したい点などがいくつかあります。 



•ユニットの行動順 


本ソフトではユニットの素早さ 
と装備品の重暈を加味した 、 WT 
(ウェイ ト ターン）という パラメー 
夕で行動順を決めています。敵、 
味方含めて素早い者から行動する 
のです。行動ターンの順位を示す 
A 丁が〗になったら行動できます。 




分母がマップ中の ユニッ ト 
総数、分子がその ユニッ ト 
の行動順位を表しています 


ユニッ トの簡易ステータスです。 
ユニッ トを指定し直して A ポタン 
を押せば、詳しい内容になります 


カーソルが 示す地点の高 
さを表しています 。大き 
い数値ほど高い地点です 


ユニットに指示を与えた 
り操作環境を設定するた 
めの様々なコマンドです 


基本画面の見方 


戦闘フイールド中で自軍のユニットを力ーソルが示し 
ているときに X ボタンを押すと以下の画面になります。 
設定を変えれば常時ステータスを出すこともできます。 




































•ユニットの移動と行動 



A 丁が回ってきたユニットの基本的な動作は「移動」して 
「行動」することです。移動するだけ、または移動せずにそ 
の場で行動するだけでターンを終了することもでぎます。そ 
の際には r 待機 j コマンドを選んでください。これを選択す 
ると AT は終了します。また、『移動 j 『行動 j コマンドの両 
方を実行しても、終了します。 

r 環境』や「ユニットー覧』を使 
いたい場合は注意してください。 

よけいな動作をしない方が次に 
A T が回ってくるまでの時間が短 
縮されます。必要な行動だけをと 
るよラに C けておいてください。 


•攻擊手段と武器 



一部のモンスター系を除く各ユ 
ニットは、装備品の内容に関わら 
ず直接攻撃と投射攻撃をすること 
ができます。当然武器を装備した 
方がより効果は高いのですが、そ 
れらが無くても素手で殴ったり、 
石を投げて攻撃できます。 



バトルコマン 


自軍のメンバーは一部の ユニッ トを除いて操作をコン 
ピュータに任せることも可能です。各ユニットに力ーソ 
ルをあわせて A ボタン、そして X ボタンを押すとパトル 
コマンドのメニューが表 
示されます0これを マニ ュ 
アル以外の設定にすると、 

各方針に従って自動的に 
ユニッ トが行動してくれ 
ます。各コマンドの方針 
内容はヘルプメ ッ セージ 
で確かめてください。 


i^nrm iL づアル本リ 
フランシスカ 

レザ- ァ-卜參 〇! 


t 酔 


: V:i アリーフ 

















•トレジヤー、カードの回収 


敵を倒すと、一定の確率でトレジヤー 
かカードが出現することがあります。卜 
レジヤーは金塊かアイテムが入った袋、 
力ードは入手した者のステータスがアツ 
プするアイテムです。それぞれのアイテ 
ムが現れた地点にユニツトが立てば回収 
することがでぎます。 

どちらもほろっておくと、敵軍の ユニツ 
卜に奪われてしまうこともありますが、 

トレジヤーは奪われさえしなければ、マツ 
プクリア時自動的に回収されます。無理 
にアイテムを取りに行かせる必要はあり 
ません。ただし、カードは別です。 

またトレジヤーはユニツトが入手した 
時点で中身が判明します。金塊なら換金 
して軍資金にあてられます。アイテムな 
らば入手したユニットが装備するか、軍 
のストックに送られる3とになります。 





•敵ユニットの説得 

画面表示はありませんがユニッ 
卜には所属する軍に対する忠誠度 
といろパラメータが存在します。 
キャラ名のヘルプに出るメッセー 
ジで、その度合いをつかんでくだ 
さい。志が低い敵ならデニムの説 
得で仲間にできるかもしれません。 

•埋ちれた財宝の発見 

戦闘フイールドの各地には、誰 
かが落とした消耗品や、大昔に埋 
められ、人々の記憶から忘れ去ら 
れた財宝が眠ってし〗る場合があり 
ます。特に目印があるわけではあ 
りませんが、偶然見つかるかもし 
れません。探してみてください。 
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•地形への配慮 

戦闘フイールドは様々な地 
形パネルで構成されています。 
地形の違いは各ユニットの移 
動コス f •に影響します。攻撃 
時、防御時の効果の度合いも 
変化します。フイールド内は 
天候も変化しますが、その影 
響を受ける地形もあります。 

また、地形には4種のエレ 
メントの影響度が設定されて 
います。マップによってその 
数値設定が変わっていますが、 
同じ魔法を使っても地形によっ 
てその効果に大きな差が生じ 
るなどの違いがあります。 

これらの点を配慮した、ユ 
ニツト配置も重要な要素です。 



地形パネルー 

覧 

地肌 

攻擊効果40、防御効果 

砂地 

I 攻撃効果20、防御効果 
10。小石や砂から成る 
地形。どちらかという 
と移動しづらい場所 

M 

15。土がむぎ出し状態 
の土地の表面。移動力 
はそれほど消費しない 

心 . 


攻撃効果20、防御効果 

草地 

攻撃効果35、防御効果 
15。くるぶしに満たな 
いくらいの、低い草が 
生い茂っている地形 

SI 

10。付近の火山からの 
噴煙による火山灰が、 
降り積もっている地形 

塵 

草むら 

攻撃効果30、防御効果 

雪原 

攻撃効果25、防御効果 
^ 0 o まだ踏み固められ 
てはいない、新雪が降 
り積もっている地形 


15。ひざよりは少し低 
いくらいの草が、まば 
らに生えている地形 


岩場 

攻撃効果35、防御効果 
10。地中に埋まった岩 
がほとんどむき出しの 
状態になっている地形 

砂利 

攻撃効果は35、防御効 
果15。小石が散らばっ 
ている地形。移動力は 
あまり必要としてしぬ:い 

論 

愈 


※表中の攻撃効果•防御効果は、各地形上に位置するユニットの攻撃力に加 
算される数値です 
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荒地 

攻擊効果25、防御効果 

湿地 

攻擊効果12〜30、防御 
効果12〜20。天候の変 
化次第で地形効果や移 
動力への影響が変化 

• 

15。長く続いた日照り 
による乾燥ですっかり 
乾き吉っている土地 


毒カビ 

攻擊効果18〜26、防御 

溶岩石 

攻撃効果35、防御効果 
15。付近の火山から噴 
出された溶岩が、冷え 
て固まった岩石地帯 

蒙 

効果10〜18。体が毒に 
犯される地形。天候次 
第で地形効果等も変化 

ぐ^^ 

夕ール 

攻撃効果20、防御効果 

水原 

攻撃効果25、防御効果 
15。長く続いた異常気 
象によって一面に氷で 
覆われてしまった原野 

卿 

15。この世界の人々が 
「燃える水」と呼んで 
いる、可燃性の液体 

i 


攻撃効果10、防御効果 

in 

攻撃効果15、防御効果 
10。冷たく澄んだ水が 
澈么人辟が船っ 
ていない天然の水路 


5。水を送るために作 
られた通路。移動可能 
なユニットは少ない 

p 

湖 

攻撃効果10、防御効果 

海 

攻撃効果20、防御効果 
5。聖王オベロンが住 
まラ、ヴァレリアを取 
り囲んでいる美しい海 


5。様々な種類の魚や 
鳥が豊富に生息してい 
る、非常に肥沃な湖 

参 

溶岩 

攻撃効果0、防御効果 
30。噴火によって付近 
の火山より流れ出して 
いる、灼熱のマグマ 

道 

攻擊効果40、防御効果 
20。化粧石を敷き詰め 
て作られている歩道。 
移動はしやすい地形 

r 2 Ti 

_ 

木床 

攻撃効果35、防御効果 
15。木の床を組み合わ 
せて作られている床。 
砦などによくある地形 

石床 

攻撃効果40、防御効果 
15。石材を加工した床0 
高価だが頑丈なので城 
内の床に使われている 



P 

攻擊効果40、防御^！)果 

15〇民家寺の最上面。 
広範囲を攻撃できるが 
敵の的にもなりやすい 

石•壁 

幽 

攻擊効果40、防御効果 
15。ブロック上に加工 
した石で作られている 
壁や建造物一般を指す 


足場となる地形がなに 
もない空間。ここから 
落ちると即死する。ア 
ンデッドでも復活不能 

障害物 

移動の妨げとなる地形0 
様々な種類があるが、 
この地点に立つことの 
で芒るユニットはない 

を 















































S ウォル又夕隊軍 



ウォルスタ A 3〇 


]； 登録番号 . 軍に入った順に振られる番号。除名されると欠番になる 

©HP のグラフ …… HP の増減の度合いを棒グラフにして表示したもの 

③ レベル . 経験値が100になると1ランク上がる成長のパロメータ 

④ MP のグラフ …… MP の増減の度合いを棒グラフにして表示したもの 

⑤ エレメント . そのユニットが加護を受けているエレメントのシンボル 

⑮ アラインメント… L がロウ、 N がニュートラル、 C がカオスの意味を表す 

⑦名前 . 各ユニットの個人名。ヘルプを読むと性格がつかめる17 

⑬ クラス . 職業。条件を満たすとクラスチェンジできるユニットも 

BHP . ユニットの体力。分母が最大値で、分子が現在値を表す 

⑩ MP . ユニットの魔力。分母が最大値で、分子が現在値を表す 

⑪ WT . ウェイトターン。分子が D になると AT (行動ターン）に 


办 テツ f ンヨツト 〇^ 〇 

0 ファイアストー か 14 xa 
〇アシッドクラウト 14 x< » 


ゲームに登場しているユニットや彼らが使ろアイテム、魔 
法などには、様々な種類や設定が用意されています。 

溆嶔潑ユニットに関して嶔琛锻 

これから長い時間をかけて育てていく 
ことになるユニットたちの特徴を、よく 
つかんでからプレイを始めてください。 

•ユニットの要素 %':、 

各 ユニッ トの ステータス 画面には、以下の要素が盛り込ま 
れています。敵軍の場合は、登録番号が入らなくなります 




ショートゾート • * 


5ワーシールド 

レザー アーマー 1 

象 dK ⑽ 

キュアリーフ 


70446605 
xoiJ.1.1.5 

20.〕s§(f5>®25v§'x7 






























II 直接攻擊力 . 素手か武器で隣接した相手を攻擊したときの威力を表す 

II 投射攻擊力 . 石か投射系の武器で周辺の相手を攻擊したときの威力 

0魔法攻擊力 . 装備アイテムのパラメータを加えた上での、魔法攻擊力 

II 物理防御力 . 素手や武器などによる、物理的な攻擊に対する防御力 

魔法防御力 . 魔法攻擊に対する、装備アイテムを加えた上での防御力 

B 経験値 . 戦闘フィールドで、相手と戦ラたびに得られる数値 

m 装嫌品 . 武器、防具、または道具として装備しているアイテム 

ri 移動タイプ . 進入可能な地形パネルや移動力を左右する系統 

⑳ str . 力を表す。主に直接攻擊、投射攻擊の威力に影響する 

㉛ V 丨 T . 生命力を表す。主に攻擊全般に対する防御力に影響する 


逸 I NT . 知力を表す。主に魔法の攻擊力に影響を及ぼす要素 

逸 MEN . 精神力を表す。腐法の攻守や、スペシャルの威力に影靨 

@AG I . 素早さを表す。攻擊時の命中率、防御時の回避率に影霤 

SDEX . 器用さを表す。直接.投射攻擊時の威力や命中率に影響 

tLUK . 運のよさを表す。クリティカルヒットの発生率に影霤 

©MOVE . 移動力を表す。そのユニットのクラスによって変化する 

S 装備驅法 . 装備している呪文書。魔法が使用可能なクラスに限る 

逸 UN 丨 ON . ユニットが属している「組織」や「国家」などの集団 

SRACE . そのユニットが属している「人種」や「民族」を表す 



ゲストキヤラに明して 


自軍の ユニッ トの中で、 ステー タス画面中に 「GUE 
ST 」 と表示された ユニッ トがいる場合があります。彼 
らは「ゲストキャラ」と呼ばれている ユニッ トで、戦闘 
中は自分の意志で行動します。ゲームスタート時の場合、 
カチユアとヴァイスが該当します。 

ゲストキャラにも様々なタイプがあり、途中で抜けて 
しまう者、通常のユニットになってしまろ者などがいま 

す0操作はできませんが 、 ■KHMPpmpiEpBI 

V ， ^27 ?s ^ n 

iom づリ卜 J£> (& 

»1光0)箠料りシづレ®« 

〇づ や 


解放軍のために最善の努 
力を尽くしてくれます。 

また、彼らはアタック 
チームには含まれません 
が必ず参戦するので、実 
際には10人以上の編成で 
戦うこともあります0 






































籲クラスとクラスチェンジ 


ユニットには様々なクラスが用意 
されています。クラスは各ユニット 
の攻撃方法や移動力、その他のパラ 
メータなどに大きく影響する重要な 
要素です。大まかに分けてみると5 
種類の系統に分類されます。 

この中で人間系クラスのユニット 
の場合は、ある程度成長し一定条件 
をクリアすると別のクラスにチェン 
ジすることができます。編成画面中 
のクラスチェンジのコマンドを実行 
すると現在のクラスが表示されます。 

ある程度成長すると他のクラスの 
グラフィックも表示されます。その 
中で、明るく表示されているクラス 
はクラスチェンジが可能な状態です。 
暗い場合は条件が満たされていない 
証拠です。各クラスのヘルプメッセー 
ジを出せば条件が表示されます。 



人間（男性）系 


クラスチェンジ可能な系統。育て方次第で、様々な特技を 
持ったクラスのユニットにどんどん変わることができる。 


ソルジャー 

I y-N I 男性系 ユニッ トの基 
№9 本クラス。 パラメー 
I 夕が平均的に上昇 

ナイト 

ソルジャーよりも力 
と技に秀でている武 
器攻擊 専門の クラス 


ニンジャ 

素早 さが 高く剣技に 
長けたクラス。高低 
差のある地形に強い 
ビーストテイマー 

周囲3パネル以内の 
魔獣の能力を高める 
といろ特技を持つ 





ノ、——力— 

力に任せた戦法が得 
意な狂戦士。ナイト 
よりも防御力は高い 


111 


ウィザード 

| ^ I 数多くの攻擊魔法を 
使いこなせる、麵 
I Jiub I が豊富な魔法使い 












人間（女•性）系 




クラスチェンジ可能。男性 
系より器用な者が多い17 

アマ、ノネス 

女1生系の基本クラス。 

•"水」地形に移動可 
能な点も特徴の丨つ 



ノノ—チャ— 

>1弓での攻撃が得意な 
I クラス。悪天候下で 5 ! 
• I 強いという特徴も 

ウイッチ 

多くの補助魔法を行 | 
使する美しい魔女。 

後方支援型のクラス_ 




ヴァノレキリー 

ナイトよりはやや非 
力だが、魔法も武器 
攻撃も器用にこなす 



クレリック 

I む/ n 聖なる神の加護によ 
り回麵法を行使で 
I きる数少ないクラス 



人間の知性や器用さと、魔 
獣並のパワーを持った系統。 


魔力によって活動している 
遺体や霊魂などの非生命体 


ホークマン 

有翼人。地形や高さ 
に影靨を受けずに移 
動できる点が魅力 



スケノレトン 

ガイコツ戦士 。 HP 
が0になっても、や 
がて復活してしまろ 


ノ / レ 
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リサードマン 


nl — 卜 



水陸両用型のトカゲ 
男。ナイトを凌ぐほ 
どの戦闘力が魅力 



実体を持たなしへ霊魂0 
HP が0になっても 
一定時間後復活する 


腐獣系 


ドラゴンやグリフオンといつ 
たモンスターたちの系統 


フェアリー 

小さな身体の可愛ら 
しい妖精。とても非 
力なクラスだが… 



オクトノ':ス 

水中に進入可能な唯 
-〇大型モンスター。 
足場代わりにもなる 

粘土で作られたモン 
スター。物理的な攻 
撃には非常に強い 



グリフォン 

地形や高さに影響さ 
れないで移動できる 
飛行型の モンスター 
アースドラゴン 

大地のエレメントを 
備えたドラゴン。ポ 
イズンプレスを吐く 


m 

ァ——スド 

m 
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_ S サイズと L サイズ 

各クラスには S と L という 2 種類の 
サイズも設定されています。人間系は 
S サイズですが、魔獣系のクラスの中 
には L サイズのユニットが存在します。 
L サイズのユニットの場合はアタック 
チームに2体までしか参加できません。 

♦レベル 

戦闘時に相手を攻撃すれば、その度 
合いに応じて経験値が得られ、やがて 
はレベルアップします。レベルが上が 
ると、ユニットによってはクラスチェ 
ンジが可能になったり、特殊なスペシャ 
ル攻撃などが使えるよラになります。 

•エレメント 

すべてのユニットには加護を受けて 
いるエレメントが設定されています。 
これは戦闘時のダメージ等に大きく影 
響しますが、デニ厶や聖騎士ランスロ 
ツトなど一部を除く主要メンバーは最 
初からこの設定が決まっています。 




籲アラインメント 


ユニットの性格をロウ、ニュートラル、 
カオスの3段階に分けて設定されてし法す。 
デニム以外のユニットはこの設定が変更 
されることはありません。この要素はリー 
ダーとの折り合いに関連するよろです。 



•装備品の数 


すべてのユニットは、最大4つまでの 
アイテムを装備することができます。た 
だし、持てるアイテムの系統には多少の 
制限があります。また、戦闘フィールド 
中で装備を変更することはできません。 











籲ユニットの消減 


通常のユニットは戦闘時に H P が0 
になると死亡します。アンデッドのユ 
ニットは「イクソシズ厶」という魔法 
を受けると消滅します。マップをクリ 
アするまでに、とある魔法を使わない 
と二度と復活させられなくなります。 



•ユニットの補充 


進軍中に起こるイベントで新しい仲 
間が入ることもありますが、通常はシヨッ 
プでユニッ トを補充することがで芒ま 
す。紹介料が必要ですが、気にいった 
ユニットがあったら名前と守護神を決 
めてやればメンパーに加わります。 



♦ユニットの離反 

解放軍のメンパー 
の中には旅の途中で 
不満を唱え始め、離 
反する者が現れるか 
もしれません。これ 
は忠誠度の高さに大 
芒く関係して芒ます。 

デニムの行動次第 
でこの数値は変わる 
ので、仲間の忠誠度 
はマメにチェックす 
るべきです。キヤラ 
名のヘルプが右の表 
示だったら危険です。 




S 

? 

A 

W 

注 

意 

他の者の前で、公然と反対意見を 
述べることが多くなってきた。 

要 

注 

意 

会話どころか、視線を合わせることすら 
避けている。人望を失ったようだ。 

S 

ISJ 

U 

A 

注 

意 

こちらを脫んでいることがある。 

どうやら怒っているようだ…。 

要 

注 

意 

声をかけようとしたら、舌打ちをして 
どこかへ行ってしまった…。 

5 

I 

6 
H 

〇 

注 

意 

方針に対する不平だけでは飽きたらず、 
露骨に悪態をつくようになった…。 

要 

注 

意 

冷たい視線と悪口雑言が胸を貫く。 

殺気すら感じるようになった…。 

し 

サ 

イ 

ズ 

注 

意 

近づくと、後に下がって身構える。 
なついているとは言い難い…。 

要 

注 

意 

敵対心むき出しで身構える0 
今にも飛びかかってきそろだ…。 























潑锻蓊锻 アイテムに関して 蔹锻潑锻 


アイテムには武器*防具などの装 
備品と、入手した時点でそのユニッ 
卜の ステータス アップが計れるもの 
の2種類があります。装備品に関し 
ては、装備する部位によってさらに 
いくつかに分類することができます。 



籲アイテムの種類 

いわゆる武器や防具は、その種類に応じて頭部、片手、身 
体、足のどこかに装備します。その他のアイテムは袋に入れ 
孓装備します。ですから身体の構造が違う魔獣系のユニット 
は武器、防具を付けることはできません。袋に入れるアイテ 
ムなら4つまで所持可能です。また、すべての装備品には W 
T に大きく影響する重量が設定されています。 


武器、防具 


武器、防具に関しては魔獣系以 
外のユニットならどれでも付けら 
れますが、クラスによって得意と 
する武器が設定されています。い 
ろいろ試して最適の装備体系を確 
立してください。序盤は以下のア 
イテムがシヨップで手に入ります。 





なめし革を加工して作 
られた非常に手軽な頭 
部用防具。重量は+ 4 


直接攻擊用武器。誰で 
も使いこなせる初心者 
向きの剣。重置は+ 7 

投射攻擊用武器。威力 
はないが、片手で使え 
るのが利点。重量+ 6 


Vfi 直接攻撃用武器。ヴァ 

レリア全土で使われる 
八 一 N >1 一般的な槍。 重屋+9 

身体雕具。防御力は 
かなり低いが、軽くて 
1 If 1動きやすい。重 置 +6 


足腫具。なめし革2 
枚から作られている軽 
_いブーツ。重置は+7 





















道具(消耗品) 


ユニットの体力を回復させたり 
異常状態を治したりする、いわゆ 
る道具的なアイテムは袋に入れて 
装備します。これらのほとんどは 
消耗品なので、戦闘終了後に地域 
マップに戻ったら、使用したかど 
う かチエツクする必要があ0ます。 



な 

HP を50ポイント回復 
する。丨度使ラとなく 
なる消耗品。重置+1 



毒を受けた身体を治す。 

一度使ろとなくなる消 
耗品で、重置は+1 

L 愚 


MP を25ポイント回復 
する。一度使ろとなく 
なる消耗品。重置+1 

魔法攻撃などによって 
マヒした身体を治す。 
消耗昂で、重璽は+1 


力ード 

戦闘中に敵を倒すと、ランダム 
でカードといろアイテムが出るこ 
とがあります。これは入手した時 
点で拾い主のステータスをいくら 
かアップさせる特殊なもので、所- 
持して別の機会に使うといった装 
備するアイテムではありません。 



% 

% 

% 


入手すると、物理攻撃 
力に影钃する 「 STR 」 
の数値が微量に上昇 

入手すると生命力に影 
響を及ぼすため 、 HP 
の最大値が微置に上昇 

運がいいどクリティカ 
ルヒット率に影響する 
「 LUK 」 の値が上昇 


% 入手すると魔力に影靨 
を及ぼすため、 MP の 
_最大値が微量に上昇 


入手すると、防御力全 
般に影鑾する「 V 丨 Tj 
の数値が微量に上昇 


% 入手すると、魔法攻擊 
力に影響を及ぼす「丨 
_ NT 」 が微置に上昇 
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蔹艱潑锻 魔法に関して 潑锻潑锻 

ユニットの中には魔法を使いこな 
せる者が存在します。しかし生まれ 
ながらに魔法が使えるわけではない 
ので、実際にはいくつかの準備段階 
を必要とします。また、クラスによつ 
て使用可能な魔法も変わります。 



•縻法の系統 

ヴァレリアの人々は6神の力を借りて魔法を行使します。 
すべての魔法は4種のエレメントと2種のアラインメントの 
どれかに属しているのです。この6系統の全魔法を使える者 
はいません。複数のクラスをメンバーに入れ、できるだけ多 
くの系統の魔法が使用可能になる編成を心がけてください。 


炎系 1111111111111111111111111111111111111111111111111 

炎の神*ゾシヨネルの力を借りて行 
使する魔法の系統。高熱や炎を利用 
した攻擊魔法がほとんどを占める 

風系 1111111111111111111111111111111111111111111111111 

風の神 • 八ーネラの力を借りて行使 
する魔法の系統。風や雷の力を利用 
した攻擊魔法がほとんどを占める 

神聖系 1111111111111111111111 川川川川 1111111 

光と戦争の神 • イシユタルの力を借 
りて行使する魔法の系統。基本的に 
僧侶系のユニットでないと使用不可 


tKM 川川川|川||川川川|川11111川川1111111川 

水の神 • グルーザの力を借りて行使 
する魔法の系統。攻撃魔法も存在す 
るのだが、補助魔法もいくつかある 

大地の神 • パーサの力を借りて行使 
する魔法の系統。地中の有毒ガスを 
利用している攻擊魔法が比較的多い 

暗閤系 111111 川 1111111111111 川 111111 川 1111111 

暗黒神 • アスモデの力を借りて行使 
する魔法の系統。闇の力を利用した 
攻撃魔法や補助魔法が存在している 


•効果内容による分類 


魔法は相手にダメージを与える攻 
撃魔法と、相手の動きを何らかの手 
段で封じたり自分の行動をラクにす 
るための補助魔法のどちらかに分類 
することもできます。回復魔法は補 
助魔法の1種と考えられています。 







❹應法の入手方法 


魔法はシヨップで販売されてい 
る呪文書を購入し、装備すること 
によって使用可能状態になります。 
クラスによって装備可能な魔法の 
種類と数は決まっています。また、 
呪文書(漏 I フイールドでトレジャー 
から手に入る場合もあります。 

•呪文書の装備 

基本的に魔法が使えるユニット 
は、どの呪文書も装備することは 
で吉ます。編成画面中にある魔法 
の装備画面をご覧ください。 

ステータス画面 中では、魔法名 
の右に消費 MP と MP が最大値の 
と吉の使用可能回数が表示されま 
す。これらの数値が入っていない 
場合は、そのユニットには使えな 
し、種類の魔法といラことになりま 
す。また、使用回数が0の場合は 
MP が足りないので、現時点のレ 
ベルでは使えないといラことです。 
装備時には注意してください0 

•使用時の留意点 

各拠点の戦闘フイールドに 
入った時点では、ユニットの 
MP は最大値に達していませ 
ん。時間の経過と共に回復し 
ていくシステムです。また、 
魔法の威力と効果範囲は使用 
する地点の地形効果と術者の 
レベル、そして天候によって 
大きく変化します。基本的に 
はレベルが上がるほど、効果 
範囲は広がります。 
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•主な膺法 

ショップなどで手に入る魔法には以下のよろな種類があり 
ます。消は消費する MP の量、射は効果射程を表しています。 


系 

名称 

消 

射 

効 果 

炎 

系 

ファイア 
ストー厶 

14 

6 

攻擊魔法。炎の柱を作り出しダ 4 ジを与える。 
草を焼き払って地肌を露出さ果もある 

メルト 
ウエボン 

24 

1 

補助屬法。装備る武器の能力を、 
一定の時間だ1 倉^宇せ て 養 と | ができる 

ヒート 
ウエボン 

24 

1 

補助屬法。 装胃 |る 武赛や 防+ 能力を、 

一定の 時間^ せ 層く こ できる 

スタンス 
□ — 夕一 

22 

1 

強力な閃 せる麵魔法。 ~ ヒは自然 

治癒の可 あ p が、 品で治せる 

デフ 

ゾシヨネル 

10 

0 

ゾショネかけの力を強くし水の力を 
弱める 0(11^1 。 効果はマッブクリアまで持続 

水 

系 

アイス 
ブラスト 

14 

6 

強烈な冷気でダメ i ジを与える攻擊腐法。水系 
の魔法としては 初期か^! ろ、基本的なもの 

アシッド 

レイン 

38 

6 

強酸性の雨でダメ 4 を f 为 たうえ 、一定の確 
率で武器や防具の 能:®在半減させる 攻擊魔法 

ク U ア 
ブラッド 

18 

1 

颺法やスペシャル 攻擊によって面された 体を治 
療するための 補助*法0体 l|p 毒素を 取り除く 

ス ロウ 
厶ーブ 

22 

1 

一定の時 _だけ wt を長く^) 薄 iir 去。敵の 
動きにある 程度 江*^妨害す る臃法 

デフ 

グルーザ 

10 

0 

グルーザに呼びかけ、 水の 力を強くし炎の力を 
弱める補助魔法。効果はマップクリアまで持統 

風 

系 

デッド 
シヨット 

6 

1 

衝擊波をふ ' つけて相手を攻擊する魘法。目標と 
の間になんらかの陣害物があると命中しにくい 

サンダー 

フレア 

18 

6 

イカズチの束を落とすことでダメージを与える 
攻擊屬法。天候が悪いと効果はかな 1 ^^する 

クイック 

厶ーブ 

26 

7 

—定^® WT を短くす為^^できる補 

助魔法。味'^^サポ^^孝 T ための瀰法 

コール 
ストー厶 

26 

0 

嵐を呼んで天候を 悪^!! る補助魔法。術者の 

能力が高いほど、瓶の 勢^^く なってゆく 

デフ 

八ーネラ 

10 

0 

八ーネラに呼びかけ風の力を強くし大地の力を 
弱める補助屬法。効果はマップクリアまで持統 
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※主に魔法攻擊によって受けるステータス異常には以下の状態があります。 
チャーム=味方を攻擊するようになる毒=少しずつ HP が奪われてゆく 
石化=行動不能状態眠り=行動不能状態マヒ=行動不能状態 


系 

名称 

消 

射 

効 果 


アシッド 

クラウド 

14 

B 

酸性のガスを地中から呼び出してダメージを与 
える攻擊魔法。かな g 初^)、ら販売されている 

大 

クラッグ 

ブレス 

32 

6 

巨大な岩を空中から 落 手にダメージを 
与える とい^!かな部類の 攻擊魔法 

地 

ジャンプ 

ウォール 

30 

1 

高度差に 関係なく 1 方 1 ッ トを 臃接 してい 

る地点へ 移動き せるで腐 法 

系 

ポイズン 

クラウド 

32 

1 

一定確率で番状態にする補助魇法。毒は自然治 
癒しないので、治療には麂法かアイテムが必要 


デフ 

八ーサ 

10 

0 

バーサに呼びかけ、大地の力を高めて風の力を 
弱める補助魔法。効果はマップクリアまで持続 


ラ仆ニンク 
ボウ 

20 

1 

光の矢を放ち、相手にダメージを与える攻擊魔 
法。目標との間に障害物があると命中率が低い 

神 

イクソシ 
ズ厶 

35 

5 

復活してこない ようにアンデッドを 完全に除雲 
する攻擊魇 法。対アンデッド戦 it 、 要不可欠 

聖 

クリアラ 
ンス 

10 

7 

石化、毒、 f ヒ、眠 p 、 チャー 治癒する補 
助 m 法 。眠りとチ 1ム^ 台 癒す ることも 

系 

ヒー リング 

10 

1 

HP を回復さができる補助 魇 法。ただ 
し、アンデッドに使用しても効果は現れない 


ヒー リング 
プラス 

25 

6 

複数のユニットの HP を回復させられる補助魔 
法。ただし、アンデッドには効果は現れない 


ナイトメア 

14 

1 

悪夢を見せてダメージを与え、一定確率で眠ら 
せる攻擊腐法。刺激を与えれば 治るこ 仁もある 

k / 

暗 

ワード 
オブベイン 

20 

5 

苦痛の叫びを相手に聞かせて、 跑曹 のダメージ 
と同じ 筠偭 分の RP と MP を 奪い^ ■攻擊 魔法 

闇 

チャー厶 

24 

1 

怪しげな 眼力で相手の 心を 奪い、 一時的に味方 
にする魇法。 ぞ⑦まま仲^:なる わけではない 

系 

パラダイム 

35 

6 

WT を即座に 0 にし ^ 行動 可能 状態にする。 
味方の行動をサボー トす§ための 補助的な魘法 


チャージ 

スペル 

10 

1 

ユニットに MP を分け与える 補助 屬法。魔法攻 
撃が主体のチーム編成をしている場合に多用 
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鐵锻茲 スペシャルに関して 艱鐵锻 


デミヒューマンや魔獣の中には、 
自分の体の特徴を生かした特殊な攻 
撃方法を持つ者がいます。こういっ 
た攻撃方法を「スペシャル」と称し 
ています。ある程度レベルが上がる 
と使えるようになるクラスもいます。 



，••な 


_主なスペシャル 

スペシャルには以下のような種類があります。効果内容は 
魔法に似たものが多いのですが、効果射程がやや狭い点と、 
その代わり MP を消費しない点が魔法との大きな相違点です。 



サンダーブレス1 属性 iljil! 1| 

イカズチの息吹でダメージを与えたろえ、 
一定の確率でマヒ状態にする攻撃方法。 
最も代表的な使い手はサンダードラゴン 


ファイアーブレス] 属性]炎」鼷出 

焼け付く炎の息吹でダメージを与えたろ 
え、一定の確率でアイテムを劣化させる。 
地域マップに戻ればアイテムは元に戻る 




ポイズンブレスト性大地蜃 Ti 

毒の息吹で相手にダメージを与えたラえ 
に、一定の確率で毒状態にして苦しめる。 
最も代表的な使い手はアースドラゴン 


ペトロブレス | 属性;大地鼸1 

石化の息吹でダメージを与えたろえに、 
一定の確率で相手を石化状態にする攻撃 
方法。最も代表的な使い手はコカトリス 


















コールドブレス T 属性両鼸 j 11 

極冷温の息吹でダメージを与えたろえに、 
一定の確率で相手を眠らせることができ 
る0代表的な使い手はブルードラゴン 


トキシックブレス画黒」丄 

中毒性の息吹でダメ-ジを与えたうえに、 
-定の確率で相手をチヤ-ム讎にする。 
ドラゴン族の中に使える者がいるらしい 



メイルシュトロムト A 水 I 屋^] 

水面に発生させた大きな渦でダメージを 
与える。ただし「水」地形上でなければ 
使用不可。使えるユニットはオクトパス 


ウィンドシ3外ヒ風 JilTj 

衝撃波を伴ラ突風でダメージを与える。 
レベルが上がるほど威力も増すが、比例 
して自分にもダメージが跳ね返ってくる 




プリティキッス 上^ 显1 

様々なステータス異常（石化、毒、マヒ、 
眠り、チヤー厶）を治したうえに 、 HP 
をある程度は回復させることができる。 
フェアリーが使えるといろウワサである 


ディープキッス 1 ^|[1^ 

自分の生命力を与えたろえに、 W 丁を0 
にして行動可能状態にすることがでぎる。 
その代わり自分の HP は半減してしまろ 
といろ諸刃の剣。フェアリーが使える 
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ゲーム中の行動はもちろんプレイヤーのみなさんの手に委 
ねられています。ですが、より楽しくゲームの世界に触れて 
いただけるよラ、スタート時の大まかな流れや途中の攻略時 
のポイントなどをかいつまんでいくつかご紹介します。 

嶔潑初めてブレイする方へ & 

タイトルで 「NEW GAMEj - 
を選択してから本格的な物語に入 
るまでにはいくつかプロセスがあ 
ります。最初は「ナビゲーシ ヨン 
メッセージ」というシステムが作 
動しているので、メッセージに従 
いながら操作し慣れてください。 

1. 戦闘 シーンのルールを 把握 

最初から本編に入っても問題はない 
のですが、このゲー厶特有のルールを 
知っていただくために、まずはチュー 
トリアルの内容を一通り読むことをお 
勧めします。「ブレイする前に」とい 
ろ項目を選べばモードに入れます。 

B . 名前と誕生日を入力 

「ゲームをはじめる」を選択すると主 
人公の名前と誕生日の入力画面に切り 
替わります。自由につけて入力してく 
ださい。また、誕生日は太陽暦で入力 
しますがゼテギネア歴に変換されます。 

ゲームは神竜の月1日から始まります。 

3. 神々に霤いをたてる 

名前と誕生日を入力すると、今度は 
6神が順に現れます。12項目から言葉 
を選んで彼女たちに誓いをたててくだ 
さい。この選択は主人公のパラメータ 
に微妙に影響します。最後に自分を守 
護する神を選ぶと本編が始まります。 
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4. ランスロットー行を襲擊 

物語の最初の舞台となるのは港町ゴ 
リアテ。ここで、ランスロットー行を 
襲撃することが最初の目的となります。 

長いデモの後で、仲間のヴァイスから 
指示されるので、メッセージに従って 
主人公を移動させてみてください。 

5. 編成を確認してアルモ 1 J 力城へ 



— 这 立-， 


fzf)- ノ t •看8わ ♦鏐し r く it 


奇襲作戦後、新しい仲間が増えます。 
編成画面でメンバーと装備を確認した 
ら今度はアルモリカ城を目指しましよ 
ラ。このあたりでナビ ゲーシヨ ンメッ 
セージがいらないと思ったらオプ シヨ 
ンコマンドで設定を変更してください 0 


解放軍のとるべ老道は"？ 







アルモリカに向かろまでの 
イベントでもすでに何回かあ 
るのですが、物語の途中では、 

何回も主人公のセリフに選択 
肢が現れます。「タクテイク 
スオウガ j はマルチシナリ 
オタイプなので、ころいつた 
場所でス [-— リ ーが分岐することもあります。 

どの選択肢を選んでもゲー厶才ーパーになることはあ 
りませんし、主人公の 
パラメー タに多少変化 
が起こるだけ、という 
場合もあります。重要 
なポイントですから解 





















蓊锻解放軍進攻のポイント潑潑 


軍の指揮をとる際は、丨つ丨つ 
のマツプをクリアするための攻略、 
そしてゲーム全般を見通した総合 
的な攻略のどちらも考えつつ行動 
しなければなりません。その手段 
は千差万別でしよろが、參考まで 
にいくつかご紹介しておぎます。 



21 ^Jr 


•人材を多くと D 入れる 


実際に各戦闘フィールドに派遣する 
のは10 ユニッ トなので、 ついつい 多用 
するメンバーが偏りやすくなると思い 
ます。しかし物語が進むにつれ、必要 
とされるクラスが変わってきたり、主 
要メンバーが離反してしまろ可能性も 
あるのです。あまり一部の ユニッ トに 
ばかりこだわらず、戦闘中の説得や、 
シヨップでのメンバー募集を積極的に 
行って使えそうな ユニッ トを探すこと 
をお勧めします。クラスや RACE が 
偏らないよう意識してください。 



籲トレーニングを有効活用 


パラエテイに富んだメンバーをそろ 
えただけでは実戦には投入できません。 
そのために「トレーニングモード」が 
地域マツプ中に用意されてし ) るのです。 

あくまで味方同士の訓練なのですが、 
ここで得た経験値は通常の戦闘と同じ 




ようにカウントされ、レベルが上がっ 
てゆきます。ここで成長させた ユニッ ト 
を実戦に投入すると進軍が楽になりま 
す0大切なのはどの ユニッ トでも常時投 
入できるよラに全メンバーのレベルを 
できるだけ平均に保っておくことです。 









•クラスチェンジを有効活用 

クラスチェンジが可能に 
なってくるとつい、いろい 
ろ試してみたくなりますが、 

どんな方向に育てていくか 
をあらかじめはっきりさせ 
ておくべきです。 

基本的に魔法攻撃が主体 
のクラスはレベルアップす 
るたびに「丨 NT 」 や 「M 
EN 」 が、武器による物理 
攻撃主体の クラスは 「ST 
R 」 のパラメータが重点的 
にアップします。ですから 
魔法攻撃系、物理攻撃系の 
どちらかの ユニッ トとして 
同じ系統内でクラスチェン 
ジさせていくとステータス 
が効率よく上がるのです。 

•ウォーレン • レポートを必ずチェック 

デニムと解放軍の行動を記録す 
るウォーレン•レポートは、中身 
がどんどん書き換えられていきま 
す。その中には本編では見られな 
いイベントや、意外なヒントが表 
示されるようになることもありま 
す。マメにチェックしてください。 

•天候を意識した戦法を 

戦闘中は時間の経過と共に天候 
がどんどん変化します。悪天候下 
では攻撃の命中率が下がるのです。 

特に飛行型のユニットは注意して 
ください。また、天気が荒れると 
風系、水系の効果が高くなります。 

魔法使用時に注意してください。 




今 .AitA トス （4 対） 

& 9' ノ王 唞駢1 
1リア龜械半抽孚《鉍《「8 

fWt .，を！^,.-，.ノケ A 叫齡. 

他'綠か‘'，味； I # 他./ ji . f . れ 4 ら《 
1»放よって*»を幻 n 、 も: 
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籲地形の高さを考廉した戦法を 





各マップの地形パネルの種類も 
考慮する必要があるのですが、こ 
の ゲームでは 戦闘フイ ール ドが3 
□マップなので高さの概念も頭に 
置いて行動しなければなりません。 

たとえ隣接した敵でも、高さの差〜 

が何段もある場合は攻撃すること 
は不可能になってきます。起伏が 
激しいマップはこ3いった高さを 
意識して飛行型のユニットを増や 
したり、機動力の高いニンジャな 
どを投入してください。ユニット 
ごとの上り下り可能な高さの限界 
も確認しておいてください。 

また、物理攻撃は高い地点から敵を攻撃した方が本来の射 
程範囲より遠い地点を狙えるので有利です。身を守るときは 

低し > 場所に隠れる方が有効 
です。さらに同じ高さにい 
る敵でも、たまに1パネル 
分後退させることができま 
す。これを利用して低い場 
所に落とせば大きなダメー 
ジを与えられます。魔法攻 
撃は起伏に関係なく、本来 
の射程範囲が保たれます。 


_常に敵の背後をとる 


実際に敵を攻撃するとき、 
またはされるときにお互いの 
ユニットが向いている方向は 
重要なポイントになります。 
背後から攻撃するとダメージ 
は本来の数値より50%アップ 
します。横からの場合は25% 
アップするのです。防御する 
ときは逆になります。 



よぶ H ■な靜 
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タクティクスオウガスタッフ 
ゲームデザイン、シナリオ、監督、制作 
グラフィック監督、メイン CG デザイン 
イラスト、巳 G - CG デザイン 
メイン • システム • プログラム 
戦闘モード • プログラム 
• shop モード、イベント•プログラム 
戦闘 AI 、 サウンド•プログラム 


嚷岩田“闩巳 ZON ” 
崎元 “ YmoH.S 


アシスタント CG デ赞イ々、ノ松田和孝 


取扱説明書編集 


このケームの内容やヒントに関する電^手紙^ FAX など{ごよる^ 
問には、ゲームの性格上いっさいお答えすることができません。また、 
の製品に関して不明な点がございましたら下記までお問い合わせくだ 


クエスト ユーザー サボート 係 

TEL 03-37 D 8-5522 

※土、日、祝日を除く13:00〜17:〇〇 

158東京都世田谷区用賀 4-5-20 アドバンス高荒ビル 

株式会社クエスト 




は任天堂の登録商標です。 




A ちゅう い 

/K 注 意 

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。 

長時間使用するときは、適度に_してください。 

目安として丨時間ごとに 10 〜 15 分のノ ji をおすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影式の 
テレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、驗しな 
いでください。 

△ i # 

ふ M や鐘#を驗 i するために溪のことを$ず等ってください。 

用後は A C アグプタを コンセントから必ず 抜いておいてください。 

ぶんかい かいぞう V しん ，t*r5 リ ぜったい -• ，一， ，- 

_分解や改造、ご自身での修 i 里は絶対に おやめください。 


, しようびょう ねが 

使用上のお願い 

• I # 善 M ですので、_な卡でのや、彳秦 i を產けてくだ 
さい。 

•精密機器ですので、物を当てたり落下させるような強いショックを避 
(ナて <；だ夸い。 ノ： 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ 
い。鄉章の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 
•カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイッチを 
お切りください。 






